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Parlament Studentéw
Rzeczypospolitej Polskiej

REGULAMIN KONKURSU
wH#zaPROJEKTowani”

§1

Postanowienia ogo6lne

Przepisy niniejszego regulaminu, zwanego dalej ,,Regulaminem”, majg zastosowanie wobec
uczestnikow Konkursu #zaPROJEK Towani, zwanego dalej ,,Konkursem”.
Konkurs organizowany jest przez Parlament Studentow Rzeczypospolitej Polskiej z siedzibg
w Warszawie (00-028 Warszawa, ul. Bracka 18/16), wpisany do Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem KRS: 0000417350, numerem NIP: 5252524863, zwany dalej
»Organizatorem” lub ,,PSRP”, w ramach Akademii PSRP #zaPROJEKTowani (zwanej dalej
,,Akademig”).
Fundatorem nagrod w Konkursie jest Organizator oraz podmioty z nim wspolpracujace.
Konkurs odbywa si¢ w dniach 26-29 sierpnia 2026 r. w Krakowie.
Uczestnikami Konkursu, zwanymi dalej ,,Uczestnikami”, sag wszyscy uczestnicy Akademii.
W Konkursie nie moga bra¢ udzialu przedstawiciele Organizatora, zwigzani z organizacja
Konkursu.

§2

Zadanie konkursowe i przebieg Konkursu

. Zadaniem konkursowym jest stworzenie projektu o tematyce zache¢cajacej do aktywnosci

studenckiej w samorzadach 1 innych organizacjach, zgodnie z wytycznymi Organizatora
1 wypehienie karty projektu, ktora stanowi zatacznik nr 1 do Regulaminu.

Kosztorys projektu nie moze przekracza¢ 30 000 zt, chyba ze grupa zatozy realne wsparcie
ze strony potencjalnych partnerdw i sponsoréw projektu.

Projekty beda tworzone w zespotach 5 lub 6 osobowych, chyba Zze Organizator postanowi

inaczej.
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Podzialu na grupy dokona Organizator, o czym poinformuje Uczestnikow podczas
oficjalnego otwarcia Akademii. Nie jest mozliwa zmiana grupy, do ktdrej zostal przydzielony
Uczestnik, chyba ze Organizator postanowi inacze;j.

Kazda grupa pracuje pod opicka Mentora wskazanego jest przez Organizatora. Nie jest
mozliwa zmiana Mentora, ktory przydzielony zostat do danej grupy, chyba ze Organizator
postanowi inaczej.

Finat Konkursu odbywa si¢ 29 sierpnia 2026 r. Godzing 1 miejsce finatu okresla Organizator

1 przekazuje do wiadomosci Uczestnikow.

§3

Kapitula Konkursu i ocena zadania konkursowego

Cztonkow Kapituty Konkursu wybiera Przewodniczacy PSRP, o czym Organizator
poinformuje Uczestnikow podczas oficjalnego otwarcia Akademii. Organizator zastrzega
sobie zmiang¢ sktadu Kapituly Konkursu w kazdym czasie bez podania przyczyny, o czym
niezwtocznie poinformuje Uczestnikow.

Czlonkami Kapituty Konkursu nie mogg by¢ Mentorzy.

. Zwycigzcag Konkursu zostaje grupa, ktéra otrzyma najwyzszg liczbe punktéw w glosowaniu
Kapituly Konkursu oraz Uczestnikéw. Liczba punktoéw przyznana przez Kapitule Konkursu
stanowi 60% ostatecznej liczby punktéw przyznanej projektowi, a liczba punktoéw przyznana
przez Uczestnikow stanowi 40%.

Projekty beda oceniane przez Kapitute Konkursu na podstawie karty projektu, o ktorej mowa
w § 2 ust. 1, karty oceny mentorow, stanowigcej zatacznik nr 2 do Regulaminu oraz
prezentacji projektu, przedstawionej podczas finatu Konkursu.

Kapituta Konkursu przyznaje punkty zgodnie z karta oceny kapituly, ktdra stanowi zalacznik
nr 3 do Regulaminu. Przy ocenie projektow Kapituta Konkursu bierze takze pod uwage

realnos$¢, celowos¢ 1 gospodarnos$¢ zaplanowanego budzetu.
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Karte oceny mentora, o ktorej mowa w ust. 4, wypelnia Mentor na koniec kazdego dnia
trwania Konkursu.

Prezentacja, o ktérej mowa w ust. 4 przybiera form¢ prezentacji multimedialnej 1 musi
zawiera¢ najwazniejsze informacje dotyczace projektu, a takze by¢ zgodna z wytycznymi,
ktore przekazane zostang grupie przez Mentora.

Grupa otrzymuje jeden ujemny punkt za brak udzialu kazdego z jej czltonkow
w obowigzkowym szkoleniu, brak przygotowanych zadan dla Mentorow oraz za
przekroczenie czasu na przedstawienie prezentacji, chyba ze Kapituta Konkursu postanowi
naczej.

. Uczestnicy glosuja w grupach na podstawie prezentacji, o ktorych mowa ust. 7. Zadaniem
kazdej z grup jest wytypowanie 3 najlepszych projektow, z zastrzezeniem, ze nie moga oni
wytypowaé swojego projektu, a nastgpnie przyznanie im odpowiednio 3 pkt (najlepszemu
z wytypowanych), 2 pkt lub 1 pkt. Na liczbe punktow przyznang przez Uczestnikow sktada

si¢ suma punktow przyznanych przez wszystkie grupy.

§4
Wyniki Konkursu i nagrody
. Wyniki Konkursu ogloszone zostang przez Kapitule Konkursu podczas finalu Konkursu.
Decyzje Kapitulty Konkursu sg ostateczne.
Po ogloszeniu wynikow kazda grupa wezmie udziat w spotkaniu z Mentorem oraz
przedstawicielem Kapituty Konkursu w celu przedstawienia uzasadnienia dokonanej oceny.
. Zwycigska grupa otrzyma nagrody rzeczowe. Nagrody nie moga zosta¢ wymienione na

nagrody pieni¢zne.

§5

Przepisy koncowe
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Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowien Regulaminu, o czym niezwtocznie
poinformuje Uczestnikow.

Organizator zastrzega sobie prawo do rozpowszechniania informacji o projektach oraz
wynikach Konkursu w Internecie i materialach promocyjnych PSRP oraz zastrzega sobie
prawo do wykorzystania zatozen projektow w przysztosci.

We wszelkich sprawach nieuregulowanych w niniejszym regulaminie decyzje podejmuje

Organizator. Decyzje te s ostateczne.
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Zatacznik nr 1 do Regulaminu
KARTA PROJEKTU Akademia #zaPROJEKtowani PSRP 2026

Nazwa projektu:

Nazwa zespotu:
Opiekun merytoryczny:

TERMINARZ

Harmonogram pracy nad projektem:
(nalezy okresli¢ harmonogram
przygotowania catosci projektu)

Harmonogram projektu:

Harmonogram promocji:

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Cel projektu (do 200 znakdéw):

Opis krétki (do 300 znakdéw):

Opis dtugi (do 1000 znakoéw):

Grupa odbiorcza:

Koszt catkowity:

Kosztorys:
(nalezy wskazac wszystkie koszty
ponoszone w projekcie)

Zrédta finansowania:

(jesli zespdt zaktada pozyskanie wsparcia
od partnerow nalezy wskazac partnera
oraz rodzaj wsparcia)

ZESPOL

Podziat obowigzkdw:
(nalezy wskazac role w zespole
projektowym i przypisane im obowiqzki)




. A A »

Proces generowania pomystu

Proces tworzenia nazwy

Cel projektu

Stworzenie ogdlnych zatozen projektu

Ustalenie podziatu obowigzkéw

Stworzenie budzetu projektu

Zatacznik nr 2 do Regulaminu

A

Harmonogram projektu

Harmonogram pracy

Krétki opis

Stworzenie harmonogramu promocji

Ustalenie procesu ewaluacji

Uczestnik 1

Uczestnik 2

Uczestnik 3

Uczestnik 4

Uczestnik 5

Uczestnik 6

Systematyka pracy zespotu

| blok

OBECNOSC NA SZKOLENIACH

Il blok

1l blok

IV blok




Zatacznik nr 3 do Regulaminu

KARTA OCENY KAPITULY

ZESPOL

1 p. 3 4 5 6 7 8 9

Nazwaprojektv: | | | | | | [ | [ |
TERMINARZ

Harmonogram pracy:

Harmonogram projektu:

Harmonogram promocji:

INFORMACIJE SZCZEGOLOWE
Cel projektu:
Opis krotki:

Opis dtugi:
Grupa odbiorcza:

Koszt catkowity:
Budzet:
Zrodta finansowania:

ZESPOL
Podziat obowiazkéw: - 7 ‘¢ [ [ |

PREZENTACIA

Prezentacja projektu
Prezentacja zespotu
Spdjnosc




